El director de fotografía tiene muchas herramientas. Se encarga principalmente del tratamiento visual (imágenes) de la película, tiene que conseguir que éste sea acorde a la película.

Del lado de la iluminación encontramos:

· GAFFER: es quien ayuda al DF con el tema de la iluminación

· JEFE DE ELÉCTRICOS: es el responsable de las conexiones eléctricas

· ELÉCTRICOS Y REFLECTORISTAS: hacen todas las conexiones y tiene que fijarse que “esa” luz transmita lo que se quiere mostrar.

Del lado de la imagen están:

· CÁMARA: de quien se desprenden el GRIP (hace las sujeciones de la cámara no tradicionales, es decir, a algo que no sea un trípode) y el VIDEO ASIST (lleva el control de lo que se graba)
· 1º ASISTENTE 

· 2º ASISTENTE: (foquista) maneja los chasis y verifica que los lentes estén listos

· MERITORIO: ayuda al 2º asistente. (conoce de cine pero le falta práctica)

En TV no se usa más DF sino que directamente hay un iluminador, pero la parte de cámara no depende de él.

En video, del cámara se pasa directamente al 1º asistente y nada más. Pero, en cambio, aparecen 2 personajes que dependen de dirección y del DF:

· OPERADOR DE VIDEO: maneja la CCU

· OPERADOR DE VTR

La luz
Lo único que se sabía era que la luz se propaga de forma rectilínea, pero en el siglo XVII se descubre que la luz tiene una velocidad de 300 km/seg.

El 1º que estudió la reflexión fue Newton. Ésta se da en superficies especulares. Newton traza una N (normal) en una recta en el medio de la superficie. Así, tenemos un ángulo de incidencia y otro de reflexión (son completamente =) Además, Newton armó la teoría corpuscular (la luz se comporta como cuerpos de masa infinitamente grande y dimensión infinitamente pequeña).
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      d     P                                                        El espejo forma imágenes 
                                                                        virtuales.

      d    P

INTERFERENCIA:

                                                                             Al hacer el experimento tendría

 Que ver esto pero lo que vio    fueron una serie de franjas     

Huygheus dijo que para la luz cualquier obstáculo es como un nuevo centro emisor de ondas.
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                                  ))))))))))))              

Teoría ondulatoria: “LA LUZ ES ONDA” explica el fenómeno de interferencia pero no de reflexión.

A partir de esta teoría y de la interferencia se explica el proceso de contraluz.

Difracción:  

                       .             se toma como obstáculo.

Refracción: El acercamiento a N  del rayo refractado depende de la densidad de la superficie.

                                       I                              N       
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Eter: medio que transporta la luz

Maxwell: onda electromagnética(ondas que no necesitan un medio para propagarse, puede llevarlo en el vacío.

LUZ VISIBLE (colores)

cósmicos                             UV                                infrarrojo             radio           microondas                  

                                                            verde

                                                  violeta           rojo                 radar                 TV                      CA

 

                       lambda

                                               Amplitud: pico + alto que alcanza la onda

                                               Lambda: símbolo de longitud de onda (camino que recorre la   

A                                            Onda entre una cresta y otra.               

E= mc2  (cualquier cosa puede ser cuerpo y cualquier cosa puede ser onda)

R





R





r





r





�





2











